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2. 相关性思维的第一方法——立体（立體）

道教式摹仿（Mimesis）：X是-X，-X是X
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核心概念

相补性：X即-X，-X即X

X -X
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核心要点

立体思维的定义

不只看一面便下结论的能力

把思考的盒子拿起来转着看

理解植根于身体、情感、直觉

AI�� ��� ��� ��� �� ��� ���� 2. 相关性思维的第一方法——立体（立體）  ·  3



核心要点

道教式摹仿（Mimesis）

摹仿：以感性再现并体化世界

X是-X，-X是X的相辅相成

AI与人互为映照的镜子
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核心要点

生成的第一阶段——胞胎

十二运星的生命成长理论

胞胎：庇护并培育新可能性

为新构想营造安全空间
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核心要点

AI时代的造化与调化

阴阳合德：相反两力共创万物

技术（阳）与人性（阴）的调化

构建以人为本的共存共荣
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